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BUDUJEMY MOSTY

Liczba graczy: 4-28, klasa podzielona na 4-osobowe zespoty
Wiek graczy: 7+

Czas trwania: 45 minut

Potrzebne materiaty:

Pakiet materiatéw do budowy mostu dla kazdej 4-osobowej grupy sktada sig
z piteczki pingpongowej (dla kazdej grupy) oraz zestawu materiatow, np.:

30+ patyczkéw szasztykowych i tasmy papierowej (tzw. malarskiej),

30+ patyczkoéw szasztykowych i tasmy przezroczystej (typu scotch),

30+ stomek papierowych/plastikowych i tasmy papierowej/przezroczystej,
30+ kredek lub mazakéw i tasmy izolacyjnej/przezroczyste;.

Przestrzen:

Miejsce do pracy dla kazdej z grup: przestrzeh od 50 cm do 100 cm (w zaleznosci

od wieku i wielkosci grupy, dostepnej przestrzeni oraz ilosci dostepnych materiatow)
migdzy dwiema tawkami, najlepiej tej samej wysokosci.

Przyktadowe ustawienie sali dla 9 grup
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Przed zajeciami:
Sprawdyz, jak liczna jest Twoja klasa/grupa.

Przygotuj pakiety materiatéw do budowania mostéw, tak aby po podzieleniu klasy na
czteroosobowe (ewentualnie pigcioosobowe) zespoty kazdy z nich miat jeden pakiet.

. Zapoznaj sie z treSciq prezentacji do wyswietlania w trakcie zajec.

. Przygotuj przestrzen w klasie tak, aby kazdy zespot miat miejsce do pracy (patrz: punkt
Przestrzen).

Wiqgcz prezentacje z instrukcjq o tytule

Na tawkach przygotuj materiaty dla kazdej z grup.

. Przedstaw klasie prezentacje instrukcji.

Przebieg gry:
Ustaw minutnik na 20 minut, poinformuj o tym klase.
Rozpocznijcie budowanie.

. Informuj klase o uptywie czasu (,mineta potowa czasu”, ,zostato 5 minut” itp.).

Zakohczenie gry:

Jesli ktéras grupa zgtosi koniec budowy mostu przed uptywem 20 minut, sprébujcie
przeturla¢ po nim piteczke. Jesli si¢ uda, zasugeruj grupie stworzenie z pozostatych
materiatéw trasy prowadzqcej do kolejnego mostu (na tawce) lub zaproponu;j
dodanie elementéw ozdobnych.

Po uptywie 20 minut popro$ klase o przerwanie pracy — wspélnie ustalcie,
czy potrzebujg dodatkowych 5 minut, czy wszystkie grupy sq juz gotowe. Jesli jest taka
potrzeba, ustaw minutnik na kolejne 5 minut.

. Po zakohczeniu budowy popro$ wszystkich o odsunigcie sie od mostow. Sprobujcie
przeturla¢ piteczke przez wszystkie mosty od pierwszej do ostatniej tawki.

3 2 S



re Rintegracja

. Jedli piteczka spada lub blokuje sig w jakim$§ punkcie, sprobujcie ponownie, zaczynajgc
od tego punktu — moze warto popchnqg¢ piteczke z wiekszg albo mniejszq sitg?

. Po przetestowaniu mostéw uwiecznij budowle na zdjeciu. Nastepnie popros klase
o uprzgtnigcie stanowisk pracy. Materiaty, ktére mozna ponownie wykorzystag,
zbierzcie osobno.

. Podkresl wszystkie sukcesy klasy (Czy wszystkie mosty powstaty? Czy wszystkie grupy
podijety wyzwanie? Czy grupy wspotpracowaty?).

Zapytaj klase o wrazenia (Jak im sie pracowato? Czy dobrze sig przy tym bawili?
Co im przeszkadzato w pracy? Co pomagato?).

. Jezeli zadanie sprawdzito si¢ w Twojej klasie i uczniowie majq ochote na kolejne proby,
mozesz przeprowadzi¢ wymyslony przez siebie lub wspdlnie z klasg wariant gry,

np. budowanie wiezy, domu lub budynku uzytecznosci publicznej. Wszystko zalezy

od Waszej kreatywnosci



